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Was ist die Teufelstonne? Projektbeschreibung
»Jugend forscht”

== Die ldee, eufelstonne mit einem Roboter zu losen, s~ Eurdie Teilnahme an ,Jugend forscht® {nach dem
L5 n " - e
&~ 28 Teufelstonne ist ein Geduldss Mel ven Nintendo, Istwahrend eines Schulpr.o;ektes im Rahmendes 5. Landessueg aktuell fir die Bu ndesrunde) entwickelten
Prifungselements des Abiturs (kurz P5) entstanden. wir ginen Roboter der die Teufelstonne zuverlassiger
SOSISREEEISMEnS: RULZ T2y ERLSLINCEN, Wi EINEDN RODOLEY 28
::;- Wirversuchten g.rvfolgr,elch unsere Interessensgebiete und schneller Iost und versuchen, diesen weiter zu
Mathematik, Informatik und Technik in das Projekt verbessern,
einzubringen. ".;.- Bezuglich der Earbanalyse wind gine wesentlich
URKNEED, BACT CEr H3ITana Vas Wile JESENLIEN
genauere Erkennung _g\gg_s}tﬂry_l;& Diese wird uber
verschiedene Eilter und Algorithmen umgesetzt

Hilfe ginern Loglkschaltung d: Ansteuerungen d

Schrittmotorns und der Hubmagneten optimient.
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'z Euregine prazisere Konstruktion des Roboters wurde
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bisher ein 3D-CAD Entwurf des zukinftigen Robaters

Quelle: hitp://bi

= Sie besteht aus funf Spalten mit je vier oder finf

farbigen Kugeln.

.z Es gibt jeweils vier rote, griine, blaue, gelbe und

orangene und drei schwarze Kugeln.
= Mogliche Ziige sind das Auf- und Abbewegen der
Teufelstonne, sowie das Drehen zweier Ebenen im und

gegen dem Uhueigensing. ) er Roboter ist in der Lage, die Positionen der Kugeln

derTeufelstonne zu erkennen und diese zu
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s Gelost ist die Tonne, wenn sich oben in jeder Spalte mit

l:

funf Kugeln eine schwarze Kugel befindet und die verdndern.

restlichen Kugeln in jeder Spalte einfarbig sind. :P' Der Losungsalgorithmus wurde mit Hilfe vo

mathematischer Gruppentheorie hergeleitet,

. ‘ . :;- Visualisienung und Ansteuerung des Roboters, sowie

die Farbanalyse werden mit Hilfe von selbst
‘ . ‘ C) . programmierter Software (vb.NET) realisiert.
'z Die Konstruktion des Roboters beinhaltet die Losungsweges, als g_.g[_‘l,g_n. Alternativen
‘ . . (J ‘ Umsetzung der Bewegungen der Teufelstonne mittels basierend auf Datenbanken.
’ . . O . Schrittmotoren, sowie die Herstellung einer peripheren
Schnittstelle. Weitere Informationen zu unserem Projekt und der
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eufelstonne finden Sie aufunserer Homepage

www.teufeistonne.de




Konstruktion eines
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L_-','.- Ein 1. Preis in der Landesrunde von Jugen

S0 3y ROELD IR GET &8 CALLLLSRUCLOR L L
forscht mit dem Projekt  Allgemeine
Parkettierungen der hyperbolischen Ebene

Seit Jahren bei Mathematikwettbewerben
l=- Drei 1. und zwei 2. Preise in der
Landesrunde sowie ein 2. und drei 3.Preise
inder Bundesnunde der
Mathematikolympiade Von
iz Ein 1, Preis in der Landesrunde von Jugend Claas Ehmke,
forscht mit dem Projekt , Allgemeine
Parkettierungen der hyperbolischen Ebene Marvin Hindmarsh
mit regelmaBigen Vielecken® &
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